Wymagania edukacyjne - informatyka klasa I na podstawie podrecznika “Informatyka seria - Odkrywamy na
nowo” wydawnictwa Operon
A. ZaKkres podstawowy — informatyka

Tem
at

Ocena dopuszczajgca

Ocena dostateczna

Ocena dobra

Ocena bardzo dobra

Ocena celujaca

Dzial 1. Uslugi internetowe

1.1. Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Przeszukiwanie zasobéw | — wymienia adresy — rozroznia pojecia: — wyszukuje informacje | — dobiera stowa kluczowe — aktywnie uczestniczy w
zyciu
internetowych — ogolnoswiatowych wyszukiwarka i tekstowe i — tlumaczy wyrazenia i Wikipedii lub projektow o
multimedialne zblizonej
¢wiczenia praktyczne wyszukiwarek przegladarka na podstawie podanego idiomy na wiele jezykow koncepcji
— podaje adresy stron o — wyjasnia pojecie stowa stowa kluczowego — korzysta z nowych ustug — opracowuje trasy
wielodniowych
charakterze kluczowego — thumaczy pojedyncze implementowanych w wycieczek (rowniez
zagranicznych)
encyklopedycznym lub — odszukuje plany miast stowa w jezyku obcym wyszukiwarce (np. z uwzglednieniem
geolokalizacji
stownikowym wraz z widokiem — planuje tras¢ kalkulator, wyszukiwanie GPS oraz map
przejazdu wielowarstwowych
— okresla ustugi dostgpne | satelitarnym lub z wykorzystaniem map graficzne) (np. utrudnienia w ruchu,
natgzenie
dla cyfrowych map i widokiem ulicy elektronicznych — planuje tras¢ podrozy z ruchu, zdjgcia i filmy
innych

atlasow

— wyswietla godziny

— planuje tras¢ podrozy
V4

uwzglednieniem

uzytkownikow, artykuty z

— wymienia strony odjazdu autobusu, wykorzystaniem alternatywnych drég, Wikipedii)

internetowe z rozktadem tramwaju, pociagu z transportu publicznego transportu publicznego oraz —rzetelnie pelni role
szkolnego

jazdy réznorodnych konkretnego miejsca — poréwnuje ceny obiektow godnych eksperta od e-zakupow

$rodkow transportu — charakteryzuje zasady towar6w na aukcjach i zwiedzenia

publicznego
— podaje przyktady

internetowych baz
danych

korzystania z
internetowych baz
danych

w
sklepach

— po wieloaspektowej
analizie (parametry, cena,

koszty transportu, zaufanie

do sprzedawcy) dokonuje
zakupoéw on-line




1.2. Dzielenie si¢ Uczen:

danymi
— podaje budowg adresu
e-mail

— okresla zasady
netykiety

—rozwija skrot FTP

- podaje przyktad klienta
FTP

— wymienia rodzaje

uprawnien do

Uczen:

— tworzy kontakty i

grupy
kontaktow

— wyjasnia pojgcie:
ukryta

kopia

— opisuje réznice

pomigdzy ,,odpowiedz”
a
,odpowiedz wszystkim’

bl

— wysyla i odbiera

Uczen:

—taczy sie z serwerem
FTP

— pobiera i wysyta dane

FTP
— pobiera i wysyta dane

na wirtualne dyski
— pobiera dane z

udziatow sieciowych

Uczen:

— udostepnia dane z
wirtualnych dyskow

— udostepnia pliki i foldery

w sieci lokalnej
— konfiguruje

udostepnianie plikow w
sieci lokalnej

— mapuje dyski i udziaty

Uczen:

— eksportuje / importuje
kontakty z
wykorzystaniem plikow
CSV,

wizytowek vCard, telefonu

komorkowego

— konfiguruje czytnik
poczty (z
wykorzystaniem POP3,
SMTP, SSL)

— zarzadza serwerem FTP
(instaluje

serwer, tworzy konta,
nadaje

udostepnionych plikow wiadomosci e-mail (lokalnych) sieciowe uprawnienia)
— wyjasnia dziatanie — ustala szczegblowe
prawa dostepu
ustugi FTP do plikow z
wykorzystaniem
— charakteryzuje uprawnien NTFS
sposoby
aczenia si¢ z udzialem
sieciowym (lokalnym)
1.3. Szkolenia e- Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
learningowe — podaje przyktady e- — omawia wady i zalety — wyszukuje lekcje e- — planuje swoj rozwoj i — administruje platforma
e- e-
learningu learningu learningu na dany temat | zdobywanie wiedzy z learningowa
— aktywnie korzysta z wykorzystaniem e- — tworzy materialy
e- szkoleniowe i
lekcji learningu umieszcza je w serwisie e-
learningowym
Dzial 2. Budowa komputera
2.1. Podzespoty i Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
peryferia komputerowe — wymienia podzespoty — rozroznia podzespoty — okreéla zadania — poréwnuje podstawowe — opiniuje przysztosé
technologii
komputerowe komputerowe poszczegdlnych parametry uzytkowe komputerowej, wizje,
kierunki oraz
— wymienia urzadzenia — rozpoznaje urzadzenia podzespolow procesorow, pamigci RAM, problemy i ograniczenia
rozwoju
peryferyjne peryferyjne i pamigci komputerowych pamigci masowych,
— wylicza rodzaje masowe — poréownuje zasilaczy, kart graficznych




pamigci

masowych zastosowanie urzadzen i sieciowych
peryferyjnych i pamigci | — ocenia podstawowe
masowych parametry drukarek,
skaneréw, monitorow
2.2. Projektowanie Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
komputera sieciowego — wymienia podzespoty — wyjasnia potrzebe — dobiera podzespoty — analizuje projekty — opracowuje projekt
komputera
niezbe¢dne do ztozenia zastosowania komputera sieciowego komputera sieciowego sieciowego z
z uwzglednieniem jego

komputera sieciowego

podzespotéw w
projekcie
komputera sieciowego

uwzglednieniem ich

kompatybilno$ci

— dobiera podzespoty
komputera sieciowego
z

uwzglednieniem
potrzeb

i kosztow

(podaje ich mocne i stabe

strony)

rozbudowy w przysztosci

Dzial 3. Grafika i multimedia

3.1. Obrobka zdjeé¢

Uczen:
— wylicza rodzaje

kompresji

— wymienia formaty

Uczen:
— wyjasnia pojgcia:

grafika rastrowa,
bitmapa,
rozdzielczo$¢, glebia

Uczen:

— wykonuje
podstawowe
operacje na grafice

rastrowej (kadrowanie,

Uczen:
— dokonuje masowej

zmiany rozdzielczosci,

rozmiaru, konwersji

Uczen:

— dokonuje
zaawansowanych
przeksztalcen zdjee, z

wykorzystaniem np.
masek 1 warstw

plikow graficznych kolorow zmiana rozmiaru, miedzy formatami
— podaje przyktady — charakteryzuje obracanie)
edytorow grafiki kompresj¢ stratng i — przeksztatca obrazy
rastrowej
bezstratng grafiki rastrowej,
— opisuje cechy wykorzystujac efekty
formatow graficznych — tworzy
albumy
internetowe
3.2. Tworzenie grafiki Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
wektorowej — podaje przyktady — omawia wady i zalety — tworzy proste obiekty | — planuje prace projektowe — projektuje materiaty
(logo, plakaty,
edytorow grafiki grafiki wektorowej (linie, figury) z uwzglednieniem ulotki itp.) na potrzeby
szkoly
wektorowej — wyjasnia sposob — formatuje obiekty wykorzystania narzedzi

tworzenia grafiki

graficzne (np. rozmiar,

zwigkszajacych




wektorowej

styl i kolor
obramowania, styl i
kolor wypehienia)

- ustala zaleznosci
miedzy obiektami (np.

efektywnos¢ (kopiowanie,
klonowanie, grupowanie
itp.)

potozenie,
wyréwnanie)
3.3. Montaz filmow Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
— wymienia formaty — opisuje cechy — przeprowadza montaz | — konwertuje filmy — tworzy scenariusz i
formatow rezyseruje film
plikow wideo wideo filmu pomigdzy réznymi dydaktyczny
— podaje przyktady — wyjasnia pojgcie — stosuje efekty i formatami
programé6w do obrobki rozdzielczo$ci przejscia —udostepnia filmy w
wideo — wyjasnia zwigzek —umieszcza w filmie internecie
pomiedzy jakoS$cia filmu napisy
a
jego rozmiarem — dodaje do filmu
sciezke dzwickowa
Dzial 4. Zaawansowana edycja tekstu
4.1. Automatyzacja Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
czynno$ci w edytorze — okresla zalety — rozpoznaje listy: — tworzy i edytuje liste — konfiguruje wlasng liste — planuje wyglad
zaawansowanego
tekstu stosowania list numerowana, wielopoziomowg wielopoziomowg dokumentu
punktowana

wielopoziomowych
— wymienia wlasciwos$ci
stylu

— wylicza rodzaje
odwotan i spiséw

i wielopoziomowa
—uzasadnia stosowanie

stylow w dokumentach
— uzasadnia uzywanie
odwotan i spiséw

(korzystajac z
gotowego
szablonu)

— stosuje w dokumencie
wbudowane style

— stosuje podpisy i
spisy

(tresci, obiektow itp.)

— tworzy i edytuje wlasne
style

— dostosowuje podpisy i
spisy do swoich potrzeb

— projektuje wyglad i
wlasciwosci

list, stylow, odwotan i
SpisOw

4.2. Opracowanie
szablonu dokumentu

Uczen:
— definiuje pojgcie

Uczen:
— omawia wady i zalety

Uczen:
— tworzy dokument na

Uczen:
— tworzy wlasny szablon

Uczen:
— projektuje, tworzy i
udostepnia

szablonu korzystania z szablonéw podstawie gotowego dokumentu (np. dyplom, szablony drukow
szkolnych (ta sama

— podaje typowe szablonu list, papier firmowy) szata graficzna)
przyktady dokumentow — tworzy szablony
tworzonych na zawierajace pola
podstawie
szablonu

4.3. Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:




Tworzenie dokumentow

— definiuje

— tworzy dokument na

—taczy dokument z

— tworzy dokument,

— projektuje uniwersalny
dokument

seryjnych korespondencje seryjna podstawie gotowych zewngtrzng bazg korzystajac z regut korespondencji seryjnej
danych (np.
— wymienia kolejne szablonow (koperta, (np. Excel, Access) zaproszenie) wraz z bazg
kroki danych
tworzenia etykiety, lista adresatow — wstawia i formatuje — w projekcie przewiduje
korespondencji przyszite,
seryjnej MS Word) pola korespondencji wielokrotne uzycie
dokumentu
— okresla rodzaje — scala i drukuje seryjnej
dokumentoéw dokumenty
tworzonych
ta metoda
4.4. Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Wspdtpraca podczas — wymienia przyktady — omawia roznice i — tworzy i udostepnia — tworzy 1 edytuje —redaguje i zarzadza
szkolng

edycji tekstu

stron z edytorami on-line
— wylicza dostepne

podobienstwa pomigdzy
wersja desktopowa a on-

dokument tekstowy
— wspotdziata podczas

dokumenty z
wykorzystaniem recenz;ji

gazetka internetowa
— tworzy, udostepnia i
edytuje

rodzaje ustug (edytorow) | line’owa pakietu edycji dokumentu on- dokumenty, wykorzystujac
smartfon
biurowego line
Dzial 5. Arkusz kalkulacyjny
5.1. Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

Formatowanie danych w

— wymienia sposoby

— omawia budowg pliku

— importuje dane z

— importuje dane z plikow

— eksportuje dane z innych
aplikacji

komérkach arkusza importowania danych CSVv plikow CSV TXT — analizuje i poprawia
pliki tekstowe
kalkulacyjnego — wylicza typy regut — wyjasnia rdznice — tworzy formatowanie — kopiuje dane z plikow z uwzglednieniem ich
pbézniejszego
formatowania pomiedzy warunkowe z jedna HTML importu do arkusza
poszczegdlnymi kalkulacyjnego
warunkowego dostgpne typami regut regula — tworzy zaawansowane
w
MS Excel formatowania formatowanie z wieloma
warunkowego regutami
5.2. Tworzenie i Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
formatowanie wykresow — wymienia typy — wyjasnia réznice — tworzy wykresy — tworzy wykresy — tworzy niestandardowe
typy
wykresow dostepne w pomiedzy kolumnowe, liniowe, zawierajace wiele serii wykresow (np.
poszczegolnymi skumulowany,

MS Excel

typami wykresow
— rozroznia elementy

punktowe i kolowe
— dostosowuje wyglad

danych
— stosuje skale

gietdowy, babelkowy)




wykresu (np. seria
danych, o, obszar
kreslenia, znacznik itp.)

(style linii, kolory
wypehien, style
czcionek) do wlasnych
potrzeb

logarytmiczng oraz wykres
o dwoch osiach pionowych
— umieszcza na wykresie
linie trendu wraz z

réwnaniem
5.3. Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Arkusz kalkulacyjny w — wymienia przyktady — omawia roznice i — tworzy on-line i — zarzadza prawami — tworzy, udostepnia i
edytuje

chmurze 1 w sieci
lokalnej

stron z arkuszami on-line

podobienstwa pomigdzy

wersja desktopowa a on-
line’owg arkusza
kalkulacyjnego

udostepnia arkusz

kalkulacyjny

— wspotdziata podczas
edycji dokumentu on-
line

— udostepnia arkusz w

dostepu

— rozwiazuje konflikty
jednoczesnego dostepu

arkusze, wykorzystujac
smartfon

sieci lokalnej
— wspotdziata
podczas edycji
arkusza w sieci
lokalnej

5.4. Sortowanie,
filtrowanie 1 analiza

danych

Uczen:

— okresla rodzaje
operacji
bazodanowych
dostepnych w Excelu

Uczen:
— wyjasnia pojgcia:

sortowanie, filtrowanie,
tabela przestawna

Uczen:

— sortuje dane tekstowe
i

liczbowe

— filtruje dane wedhug

Uczen:
— filtruje dane,

uwzgledniajac wiele
warunkow (koniunkcja i

Uczen:

— tworzy arkusz ze
sprawdzaniem
poprawnosci danych
— analizuje dane,
wykorzystujac

jednego warunku alternatywa) sumy czgéciowe
— tworzy tabele — analizuje dane w
przestawna zaawansowanej tabeli
przestawnej
(wielowymiarowej, z
filtrowaniem,
grupowaniem, wieloma
warto$ciami)
Dzial 6. Relacyjne bazy danych
6.1. Projektowanie tabel Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
i
formularzy — wylicza obiekty baz — charakteryzuje: tabele, — tworzy tabele w bazie | — projektuje i edytuje — optymalizuje projekt

tabeli




danych rekord, pole danych formularze elektroniczne (wlasciwosci pol, typy
danych,
— wymienia typy danych — porownuje typy — wypehnia tabele skalowalno$¢ i
danych uniwersalno$¢ tabeli,
danymi minimalizacja uzytej
pamigci itp.)
— importuje dane do — projektuje intuicyjne
formularze
tabeli elektroniczne z
uwzglednieniem
maksymalnej
funkcjonalnosci
6.2. Zaleznosci migdzy Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
tabelami — wymienia rodzaje — charakteryzuje relacje: — tworzy baze¢ danych — tworzy baze¢ danych — opracowuje raporty (na
relacji podstawie
— okresla rodzaje kluczy jeden-do-jednego, jeden- | zawierajagca powigzania | zawierajgca powiazania tabel)
w relacjach do-wielu, wiele-do-wielu | jeden-do-jednego oraz wiele-do-wielu
— wyjasnia réznice jeden-do-wielu
pomigdzy kluczem
podstawowym a obcym
6.3. Kwerendy Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
wybierajace i — wymienia rodzaje — charakteryzuje — tworzy kwerende — tworzy kwerende — opracowuje raporty (na

podsumowujace

kwerend
— wylicza operacje

kwerend¢ szczegotowa
(wybierajaca) i

wybierajaca
— sortuje i filtruje dane

podsumowujacg (skrdcong)

podstawie
tabel 1 kwerend)

— tworzy zapytania do baz

w danych w
logiczne podsumowujaca kwerendzie SQL
— okresla funkcje — wyjasnia rdznice — stosuje alternatywe i
agregujace pomiedzy suma a koniunkcj¢ warunkow
iloczynem logicznym
warunkow
6.4. Kwerendy Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
funkcjonalne w praktyce — wymienia typy — charakteryzuje — projektuje kwerende — projektuje kwerendy — tworzy zapytania do baz
kwerend danych w
funkcjonalnych kwerende tworzaca tworzaca tabele funkcjonalne SQL
tabele,
dotaczajaca, usuwajaca, - projektuje kwerende wprowadzajgce
aktualizujaca dotaczajaca nicodwracalne zmiany
(aktualizujaca, usuwajaca)
Dzial 7. Prezentowanie danych
7.1. Prezentacje Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
multimedialne — okresla zasady — wyjasnia pojecia: slajd, | — tworzy prezentacje —umieszcza i dostosowuje — przygotowuje

prezentacj¢




tworzenie prezentacji konspekt, przejscie wedhug konspektu $ciezke dzwigkowa do wielomonitorowa
slajdu,
multimedialnych chronometraz — umieszcza w prezentacji
— wylicza nazwy prezentacji grafike i — kompresuje multimedia
tekst
programow — zarzadza przejSciami — stosuje animacje
wspomagajacych slajdow i obiektow
tworzenie prezentacji chronometrazem
7.2. Zapisywanie Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
prezentacji w réznych — wymienia rozszerzenia — rozpoznaje — zapisuje prezentacje — zapisuje prezentacje w — tworzy prezentacje w
rozszerzenia postaci filmu
formatach wyeksportowanych plikow i kojarzy je z jako .ppsx, .ppt, .pdf postaci spakowanej na wideo i udostgpnia ja w
internecie
plikow odpowiednig aplikacja — konwertuje zewnetrznym nosniku
prezentacje
— wyjasnia rdéznice pomiedzy .odp a .pptx — przeprowadza emisj¢
@
pomigdzy .ppsx a .pptx odwrotnie) pokazu slajdow
— charakteryzuje formaty
zapisu plikéw w réznych
wersjach PowerPointa
7.3. Strony internetowe — | Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen
rozdzielanie wygladu od — wymienia sposoby — wyjasnia pojgcia: CSS, —1aczy plik .html z .css — wykorzystuje w stylach —tworzy i edytuje
skomplikowane
tresci aczenia (osadzania) selektor, cecha, warto$¢ — ustala podstawowe CSS klasy i pseudoklasy struktury plikow .css (np.
z
stylow CSS — charakteryzuje zalety parametry czcionek, wykorzystaniem
dziedziczenia i
— podaje przyktad uzycia CSS akapitow, grafik warstw div)
selektora i jego cechy — zmienia (tworzy wiasne)
.CSS W
systemach CMS
7.4. Skrypty na stronach Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
WWW — wymienia cechy — wyjasnia pojgcie: — wstawia skrypt do — stosuje funkcje — projektuje i publikuje
JavaScript interpreter dokumentu .html warunkowg zaawansowane skrypty
zawierajgce
— podaje przyktady — rozroznia zdarzenia — stosuje — korzysta z operatoréw petle, tablice, obiekty
(np. document.write
zdarzen onClick, onMouseOver do wyswietlenia tekstu porownan

itp.)

i
kodu HTML
— stosuje operatory
arytmetyczne

— tworzy formularze
elektroniczne z obstuga
zdarzen (np. onClick)




— korzysta z funkcji

— obstuguje
okna
dialogowe
Dzial 8. Algorytmy i programowanie
8.1. Schematy blokowe Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
— wymienia — rozpoznaje — formuluje — tworzy prosty algorytm — analizuje dziatania
elementy schematu elementy schematu specyfikacje algorytmu liniowy i zapisuje go w postaci algorytmow (ocenia
blokowego blokowego — okresla wynik schematu blokowego i listy ich ztoZzonos¢)
— wylicza operatory — charakteryzuje dziatania algorytmu krokow — poréwnuje dwa
(przypisania, elementy schematu — stosuje instrukcje alternatywne
pordwnan) blokowego warunkowg w algorytmie rozwigzania zadania i
udowadnia wyzszo$¢
jednego z nich
8.2. Uczeh: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Algorytmy 1 wymienia rodzaje petli — charakteryzuje — formutuje — tworzy rozgatgzione — analizuje dziatania
rozgal¢zione — podaje sposoby poszczegdlne rodzaje specyfikacje algorytmu algorytmy zawierajace algorytmow (ocenia
zatrzymywania dzialania petli — okres$la wynik petle i zapisuje je w postaci ich ztozonos¢)
petli — wyjasnia dziatania schematu blokowego 1 listy | — porownuje dwa
pojecia: rozgalezionego krokow alternatywne
inkrementacja, algorytmu — dobiera rodzaj petli rozwigzania zadania i
dekrementacja, odpowiednio do tresci udowadnia wyzszo$¢
inicjalizacja zadania jednego z nich
zmiennej
8.3. Scratch — Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
przyktadowy program — uruchamia aplikacje — tworzy skrypty — tworzy skrypty — stosuje wielokrotnie — tworzy w pelni
— tworzy zawierajace zawierajgce zagniezdzong instrukcje funkcjonalne skrypty
najprostszy skrypt instrukcje instrukcje warunkowa wedlug wlasnego
— uruchamia skrypt czytaj/pisz warunkowa — tworzy skrypty projektu
— stosuje — uzywa zawierajace petle — pordéwnuje dwa
instrukcje operatorow — okresla wynik dziatania alternatywne
przypisania logicznych skryptu rozwigzania zadania i
— uzywa udowadnia wyzszo$¢
operatorow jednego z nich

arytmetycznych




8.4. Przyktad
programowania w
Pascalu

Uczen:
— wymienia cechy
jezyka Pascal
— uruchamia
edytor Pascala
— tworzy
najprostszy
program
— kompiluje programy
—uruchamia programy

Uczen:

— charakteryzuje
typy danych Pascala
— tworzy programy
zawierajace
instrukcje
czytaj/pisz

— inicjalizuje zmienne
— stosuje
instrukcje
przypisania

— uzywa
operatorow
arytmetycznych

Uczen:

— tworzy programy
zawierajace
instrukcje
warunkowa

— efektywnie

korzysta z informacji

kompilatora

(poprawia bledy w

kodzie)

Uczen:

— stosuje wielokrotnie
zagniezdzong instrukcje
warunkowa

— tworzy programy

zawierajace petle

— okres$la wynik dziatania

programu

Uczen:
— tworzy w pehi
funkcjonalne programy
wedlug wtasnego projektu
— poréwnuje dwa
alternatywne
rozwiazania zadania i
udowadnia wyzszo$¢
jednego z nich




B. Zakres rozszerzony — informatyka klasa I1 i III na podstawie podrecznika ”Informatyka Europejciyka” wydawnictwa Helion

1. Podstawy algorytmiki i programowania

Prezentacja algorytmu liniowego w wybranej notacji

Ocena dopuszczajaca

Ocena dostateczna

Ocena dobra

Ocena bardzo dobra

Ocena celujaca

Uczen:

Wie, co to jest algorytm.
Okresla dane do zadania oraz
wyniki.

Zna podstawowe zasady

graficznego prezentowania

algorytmow: podstawowe rodzaje
blokow, ich przeznaczenie i

sposoby umieszczania w
schemacie

blokowym.

Potrafi narysowa¢ (odrgcznie)

schemat

blokowy algorytmu
liniowego. Potrafi napisa¢
prosty program,
wyswietlajacy napis na
ekranie monitora.

Uczen:
Wymienia przyktady czynnosci i
dziatan w zyciu codziennym oraz

zadan szkolnych, ktore uwaza si¢
za

algorytmy.

Zna  pojecie  specyfikacji
zadania. Zna wybrane sposoby

prezentacji algorytmow.

Przedstawia algorytm liniowy w
postaci

listy krokow.

Podczas rysowania
schematow blokowych
potrafi wykorzystac
Autoksztalty z edytora
tekstu.

Okreéla pojecia program

komputerowy,

Jjezyk programowania.

Zapisuje prosty algorytm liniowy
w wybranym je¢zyku
programowania. Potrafi go

Uczen:
Okresla zalezno$ci migdzy
problemem, algorytmem a

programem komputerowym.
Potrafi odpowiedzie¢ na pytanie,

czy istnieja dziatania, ktore nie
maja cech algorytmow, i podac

przyktady. Przedstawia doktadna

specyfikacje dowolnego zadania.
Analizuje poprawnos$¢ budowy

schematu blokowego.

Wyjasnia pojecia: program
wynikowy, kompilacja, translacja,
interpretacja. Realizuje
przyktadowy algorytm liniowy w
wybranym jezyku
programowania.

Wykonuje program i testuje go,

podstawiajac rézne dane.

Uczen:
Zapisuje dowolny algorytm w
wybranej przez siebie postaci

(notacji).

Potrafi samodzielnie zapoznac si¢
z

nowym programem

edukacyjnym przeznaczonym

do konstrukcji schematow

blokowych.

Potrafi przeprowadzié
szczegblowa

analize poprawnosci konstrukcji
schematu blokowego.

Analizuje dziatanie algorytmu

dla przyktadowych danych.
Potrafi postuzy¢ si¢ kompilatorem
danego jezyka.

Potrafi wskazaé i poprawi¢ bledy
w
programie.

Uczen:

Przestrzega zasad zapisu
algorytmow

w

zadanej postaci (notacji).

Stosuje poznane metody
prezentacji

algorytmow w opisie zadan
(probleméw) z innych
przedmiotow

szkolnych oraz r6znych dziedzin

zycia.

Potrafi samodzielnie zapozna¢ si¢
z

kompilatorem wybranego jezyka
programowania.

Samodzielnie pisze program
realizujacy

algorytm liniowy.




skompilowa¢ i uruchomié.




Podstawowe zasady programowania

Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Zna klasyfikacje jezykow Zapisuje program w czytelnej Wymienia i omawia modele Wie, jaka jest roznica migdzy Ocenia efektywnosc¢ dziatania
programowania. postaci programowania. jezykiem programu.
Zna og6lng budowg programu - Potrafi  prezentowaé  ztozone wysokiego poziomu a Wskazuje podobienstwa i
i najwazniejsze elementy stosuje wcigcia, komentarze. algorytmy (z podprogramami) w | jezykiem wewnetrznym; roznice dotyczgce tworzenia
jezyka programowania — stowa Rozumie znaczenie i dziatanie wybranym jezyku | potrafi okresli¢ role procesora programdw zapisanych w
kluczowe, instrukcje, podstawowych instrukcji (m.in. programowania. i pamigci operacyjnej w roznych jezykach
wyrazenia, zasady skladni. iteracyjnych, warunkowych) Zna 1 stosuje instrukcje dziataniu programéw. programowania; wyjasnia
Potrafi zrealizowaé prosty wybranego jezyka programowania | wyboru. Prezentuje Deklaruje procedury i dziatanie poszczegdlnych
algorytm liniowy i z warunkami wysokiego poziomu. wybrane algorytmy funkcje z parametrami. instrukcji, sposob deklaracji
w jezyku wysokiego poziomu; Wie, na czym polega iteracyjne w postaci Wie, jakie znaczenie ma zasigg zmiennych.
potrafi programowanie strukturalne. programu zmiennej. Sprawnie definiuje i stosuje
komputerowego.
skompilowaé i uruchomi¢ Rozréznia i poprawia btedy Zna rekurencyjne realizacje Definiuje funkcje rekurencyjne. funkcje w programach.
program. kompilacji i prostych algorytmow. Potrafi Sprawnie korzysta z
btedy wykonania. Rozumie i stosuje prezentowacé algorytmy dodatkowej, fachowej
Potrafi zrealizowa¢ algorytmy zasady rekurencyjne w literatury.
iteracyjne w jezyku wysokiego programowania postaci programu. Rozwiazuje przykladowe zadania
poziomu. strukturalnego. Zapisuje w postaci programu z matury i olimpiady
Deklaruje procedury i wybrane algorytmy informatyczne;.
funkcje bez sortowania, algorytmy na
parametrow. tekstach, definiujgc

Wie, na czym polega r6znica
pomiedzy przekazywaniem
parametrow przez zmienng i
przez warto§¢ w procedurach i
funkcjach.

Rozumie zasady postgpowania
przy rozwigzywaniu problemu

odpowiednie procedury lub
funkcje.

Wymienia przyktady prostych
struktur danych.

Potrafi zadeklarowa¢ zmienne
typu liczbowego (catkowite,
rzeczywiste) i stosowac je w
zadaniach.

Wie, czym jest zmienna i co
oznacza przypisanie jej konkretnej
warto$ci. Rozréznia struktury
danych: proste i ztozone. Podaje
przyktady.

Potrafi zastosowac
tancuchowy i tablicowy typ
danych w zadaniach.
Deklaruje typ tablicowy i
fancuchowy.

Rozumie, na czym polega dobor
struktur danych do algorytmu.
Wezytuje i wyprowadza elementy
tablicy. Wprowadza dane
tekstowe. Tworzy programy,
dobierajac odpowiednie struktury
danych

do programu.

Dobiera najlepszy algorytm

i odpowiednie struktury danych do
rozwigzania postawionego
problemu.




Uczen:

Okreéla sytuacje warunkowe.
Podaje przyktady zadan, w
ktérych wystepuja sytuacje
warunkowe.

Wie, na czym polega powtarzanie
tych samych operacji.

Potrafi omowi¢ na
konkretnym przyktadzie
algorytm znajdowania
najmniejszego z trzech
elementdw.

Techniki algorytmiczne i wybrane algorytmy

Uczen:

Potrafi odr6zni¢ algorytm liniowy
od algorytmu z warunkami

(z rozgalezieniami).

Zna pojgcie iteracji i rozumie
pojecie algorytmu iteracyjnego.
Podaje ich przyktady.

Wie, od czego zalezy liczba
powtdrzen.

Tworzy schemat blokowy
algorytmu z warunkiem prostym
i petla. Testuje rozwigzanie dla
wybranych danych. Okresla
problemy, w ktérych wystepuje
rekurencja i podaje przyktady
,,zjawisk rekurencyjnych” —
wzigtych z zycia i1 zadan
szkolnych.

Potrafi omowi¢ algorytm
porzadkowania elementéw
(metoda przez wybor) na
praktycznym przyktadzie, np.
wybierajac

najwyzszego ucznia z grupy.

Uczen:

Analizuje algorytmy, w

ktérych wystepuja

powtorzenia (iteracje).

Ocenia zgodno$¢ algorytmu

ze specyfikacja.

Zna sposoby zakonczenia
iteracji. Okresla kroki

iteracji.

Potrafi zapisa¢ w wybranej notacji
np. algorytm sumowania # liczb,
algorytm obliczania silni,
znajdowania minimum w ciagu n
liczb, algorytm rozwigzywania
réwnania liniowego.

Zna iteracyjng posta¢ algorytmu
Euklidesa.

Zna rekurencyjna realizacjg
wybranego

algorytmu, np. silni.

Uczen:

Zapisuje algorytmy z petla
zagniezdzona.

Zna metodg ,,dziel i zwyciezaj” ,
algorytm generowania liczb
Fibonacciego, schemat Hornera.
Omawia ich iteracyjna realizacje i
potrafi przedstawi¢ jeden z nich w
wybranej notacji.

Zna inne algorytmy

sortowania, np. pozycyjne,

przez wstawianie.

Wskazuje roznice migdzy
rekurencja a iteracja.

Zna rekurencyjng
realizacje wybranych
algorytmow, np.

obliczania silni i

algorytm Euklidesa.

Potrafi zamieni¢ algorytm
zapisany iteracyjnie na postac¢
rekurencyjng. Zapisuje wybrany
algorytm na tekstach

Uczen:

Rozumie doktadnie technike
rekurencji

(znaczenie stosu).

Potrafi oceni¢, kiedy warto
stosowac iteracje, a kiedy
rekurencje.

Zna trudniejsze algorytmy, np.
trwalego malzenstwa, problem
osmiu hetmandéw, szukanie wzorca
w

tekscie. Potrafi zapisaé je w
r6éznych notacjach (réwniez w
jézyku programowania wysokiego
poziomu).

Korzysta samodzielnie z
dodatkowe;j literatury fachowe;j.

Omawia wybrane algorytmy
sortowania.

Omawia wybrany algorytm na
tekstach

(np. tworzenie anagramow).

Zna przynajmniej dwie
techniki sortowania (np.
babelkowe, przez wybor) i
zapisuje wybrany algorytm w
postaci programu
komputerowego. Omawia
wybrane algorytmy na
tekstach. Potrafi wyjasnic¢, na
czym polega wydawanie reszty
metoda zachtanng i napisac
liste krokéw tego algorytmu.

(np. tworzenie anagramow,
zliczanie znakow w tekscie,
sprawdzanie,

czy dany ciag jest palindromem)
W postaci programu
komputerowego. Zapisuje
algorytm wydawania reszty
metoda zachtanng w postaci
programu komputerowego.

Elementy analizy algorytmow

Uczen:

| Uczen:

| Uczen:




Wymienia wlasnosci algorytmow.

Potrafi przeanalizowa¢ przebieg
algorytmu zapisanego w postaci
listy krokow lub w postaci
schematu blokowego dla
przyktadowych danych i oceni¢ w
ten sposob jego poprawnosc.

Zna i omawia wlasnosci
algorytmow.

Potrafi oceni¢ poprawno$¢
dziatania algorytmu i jego
zgodno$¢ ze specyfikacja.
Okreséla liczbg prostych dziatan
zawartych w algorytmie.

Uczen:

Rozumie, co to jest ztozono$¢
czasowa algorytmu i potrafi
okresli¢ liczbe operacji
wykonywanych na elementach
zbioru w wybranym algorytmie
sortowania.

Rozréznia zlozono$é

€zasowg i pamieciowa.

Uczen:

Wie, jak oceni¢ ztozono$¢é
pamigciowa algorytmu.

Potrafi poréwna¢ ztozono$¢
obliczeniowa réznych
algorytmow tego samego
zadania dla tych samych danych.
Wie, kiedy algorytm jest
efektywny.

Okresla zlozono$¢ czasowa

1 pamigciowa wybranych
algorytmow.

Zna odpowiednie wzory.

Okresla efektywnos¢ algorytmow.

2. Komputer i sieci komputerowe

Reprezentacja danych w
komputerze

Ocena dopuszczajaca

Ocena dostateczna

Ocena dobra

Ocena bardzo dobra

Ocena celujgca

Uczen:

Zna pojecie systemu
pozycyjnego. Wie, co to jest
system binarny.

Korzystajac z  przyktadow,
potrafi obliczy¢ warto$¢
dziesigtng liczby zapisanej w
systemie dwojkowym.

Uczen:

Wyjasnia, co to jest system
binarny, i potrafi dokona¢
zamiany liczby

z systemu dziesi¢tnego na
binarny i odwrotnie.

Uczen:

Zna system szesnastkowy i
potrafi wykona¢ konwersje
liczb dziesi¢tnych na liczby w
systemie szesnastkowym i
odwrotnie. Zna zaleznos¢
migdzy systemem binarnym i
szesnastkowym.

Uczen:

Potrafi wykona¢ dowolng konwersj¢
pomigdzy systemem dziesigtnym,
dwojkowym i szesnastkowym.
Potrafi napisa¢ program obliczajacy

warto$¢ dziesi¢tng liczby dwojkowe;.

Uczen:

Potrafi napisa¢ program (w wersji
iteracyjnej i rekurencyjnej)
realizujgcy algorytm zamiany

liczby dziesigtnej na postac

binarng. Potrafi napisa¢ program
realizujacy algorytm

umozliwiajacy zamiang liczb z
systemu szesnastkowego na dziesigtny
i odwrotnie.




Uczen:

Wie, co to jest kompresja danych.
Zna przynajmniej jeden algorytm
kompresji danych. Wie, czym jest

szyfrowanie danych.

Zna przynajmniej jeden algorytm
szyfrowania danych.

Uczen:

Rozumie, na czym polega
kompresja danych i w jakim celu si¢
ja wykonuje. Wymienia rodzaje

kompresji. Omawia jeden
przyktadowy

algorytm kompresji. Koduje tekst,
uzywajac alfabetu

Morse’a. Wymienia przyktadowe
algorytmy szyfrowania. Potrafi
zaszyfrowac

i odszyfrowa¢ prosty tekst.

Kompresja i szyfrowanie danych

Uczen:

Wie, co to jest wspotczynnik
kompresji.

Omawia rodzaje kompresji:
kompresje

stratng i bezstratng.

Podaje przyklady algorytmow
kompresji stratnej i bezstratne;.
Omawia algorytm

statyczny i stownikowy.

Omawia przynajmniej dwa algorytmy
szyfrowania: szyfr podstawieniowy

i przestawieniowy.

Uczen:

Potrafi policzy¢ wspolczynnik
kompresji.

Wyjasnia réznic¢ pomiedzy
algorytmem

statycznym

a stownikowym.

Stosuje algorytm stownikowy do
kompresji ciagu znakéw. Omawia
przyktadowy szyfr

z kluczem. Stosuje szyfr Vigenére’a
do zaszyfrowania ciagu znakow.
Omawia

wykorzystanie algorytmow
szyfrowania

w podpisie elektronicznym.

Uczen:

Wyszukuje dodatkowe informacje na
temat kompresji i szyfrowania
danych. Omawia inne algorytmy
kompresji

i szyfrowania. Potrafi

zapisa¢ wybrany algorytm kompresji
lub szyfrowania w postaci programu.
Zapoznaje si¢ samodzielnie

z kodem Huffmana i pokazuje na
przykladzie jego zastosowanie. Omawia,
czym si¢ zajmuje stenografia,
samodzielnie

wyszukujac informacje na ten temat.

Wyjasnia, w jaki sposob tworzy si¢
podpis

elektroniczny.
Komputer i system operacyjny

Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Wymienia czgsci sktadowe zestawu Potrafi sklasyfikowac $rodki Analizuje model komputera Omawia szczegbtowo model Omawia szczegdtowo system Linux,
komputerowego, podaje ich parametry i | (urzadzenia) i zgodny z idea von Neumanna. komputera zgodny z ideg von poréownujac go do systemu Microsoft
przeznaczenie. Rozroznia rodzaje narzgdzia Potrafi wymieni¢ i omowic¢ rodzaje Neumanna. Wyjasnia, w jaki sposob Windows.Korzystajac z dodatkowych
pamieci komputera, okresla ich (oprogramowanie) aktualnie uzywanych komputerow. procesor wykonuje dodawanie liczb. zrodel, omawia kierunek rozwoju
wlasnosci i przeznaczenie. Omawia, jak dziata procesor. Porownuje cechy roznych systemow systemow operacyjnych.
Wie, co to jest bit i bajt. technologii informacyjnej. Wie, jak | Wymienia i omawia popularne operacyjnych, np. Microsoft Korzystajac z dodatkowych zrodet,
Wie, co to jest system operacyjny, dziata komputer. Wyjasnia role | systemy operacyjne: Microsoft Windows, Unix, Linux, Mac Os. omawia najnowsze osiggnigcia
wymienia i omawia jego podstawowe procesora. Rozumie sposob organizacji | Windows, Unix, Linux, Mac Os. Omawia przykladowe systemy dotyczace  systemow  operacyjnych
funkcje oraz z nich korzysta. pamigci komputerowej. Zna jednostki operacyjne dla urzadzen mobilnych. stosowanych w urzadzeniach
Podaje przyktady pamigci, pojemnosci  nos$nikow i Samodzielnie zapoznaje si¢ mobilnych.
systemow operacyjnych. programéw.Omawia dwa przyktadowe z mozliwo$ciami nowych urzadzen

systemy zwigzanych z TIK.

operacyjne.

Sieci komputerowe




Uczen:

Wyjasnia pojecia: sie¢

komputerowa, zasoby sieciowe,

klient, serwer.

Podaje podziat sieci ze wzgledu na
wielko$¢, ze wzgledu na model
funkcjonowania i na topologi¢. Potrafi
wymienic kilka cech pracy w sieci,
odrdzniajacych jg od pracy na
autonomicznym komputerze.

Uczen:

Wymienia korzysci ptynace

z korzystania z sieci. Wyjasnia, na
czym polega wymiana informacji w
sieci. Omawia podstawowe klasy i
topologie sieciowe. Potrafi wymienic¢
urzadzenia

i elementy sieciowe oraz omowi¢ ich
ogolne przeznaczenie. Zna cechy
systemu dziatajacego w szkolnej
pracowni.Wie, co to jest protokot
komunikacyjny.Zna zasady pracy w
sieci, m.in. zasady udoste¢pniania
Zasobow.

Uczen:

Postuguje si¢ terminologia

sieciowg. Potrafi wymieni¢ zalety i
wady r6éznych topologii sieci.
Charakteryzuje topologie gwiazdy,
magistrali i pier§cienia.Zna
znaczenie protokotu w sieciach (w
tym TCP/IP).Definiuje funkcje i
ushugi

poszczegbdlnych warstw modelu
warstwowego sieci.

Wie, co to jest adres sieciowy.
Wyjasnia, co to jest adres domenowy i
omawia jego strukture. Potrafi
omowi¢ ogdlne zasady
administrowania siecigkomputerowa
w architekturze , klient-serwer”.

Uczen:

Swobodnie postuguje si¢ terminologia
sieciowa.

Zna schemat dziatania sieci
komputerowych.Omawia og6lnie
okreslanie ustawien sieciowych danego
komputera i jego lokalizacji w sieci
(podsieci IPv4, protok6t DHPC, DNS,
TCP).

Wie, co okre$la maska podsieci.
Potrafi z pomocg nauczyciela
zrealizowaé matg sie¢ komputerowa

— skonfigurowac jej sktadniki,
udostepnic pliki, dyski, drukarki, dodaé
uzytkownikow.

Uczen:

Omawia szczegbtowo model
warstwowy sieci.

Omawia rézne systemy sieciowe.
Dokonuje ich analizy porownawcze;.




3. Opracowywanie informacji za pomoca komputera

Uczen:

Zna zasady tworzenia formut

i stosowania funkcji arkusza
kalkulacyjnego.

Zna i stosuje zasady adresowania
wzglednego i bezwzglednego w
arkuszu kalkulacyjnym.

Zapisuje w arkuszu kalkulacyjnym
algorytm liniowy i z warunkami.

Stosuje wybrane funkcje arkusza
kalkulacyjnego.

Potrafi utworzy¢ wykres w arkuszu
kalkulacyjnym.

Uczen:

Zapisuje w arkuszu kalkulacyjnym
algorytm z warunkami
zagniezdzonymi.

Zna i stosuje zasady adresowania
mieszanego w arkuszu
kalkulacyjnym.

Potrafi zrealizowac iteracje w
arkuszu kalkulacyjnym. Rysuje

wykres funkcji liniowej
i kwadratowe;j.

kalkulacyjnym
Uczen:
Potrafi zrealizowac¢ petle
zagniezdzong w arkuszu
kalkulacyjnym.
Wie, co to jest fraktal i w jaki sposob
si¢ go tworzy. Podaje przyktady
fraktali.
Rysuje wykres wybranej funkcji
trygonometrycznej.

Dobiera odpowiedni typ wykresu do
prezentowanych danych.

Algorytmy i zaleznoS$ci funkcyjne w arkuszu

Uczen:

Rysuje wykres funkcji liniowej,
wielomianu, wybranej funkcji
trygonometrycznej i funkcji
logarytmiczne;j.

Zna mozliwoS$ci zastosowania
algorytmow iteracyjnych

w rysowaniu fraktali, m.in.: $niezynki
Kocha, dywanu i trojkata
Sierpinskiego.

Stosuje wybrane mozliwosci arkusza
kalkulacyjnego do rozwigzywania
zadan

z r6znych dziedzin.

Uczen:

Potrafi samodzielnie zobrazowaé
wybrang zaleznos¢ funkcyjna

w arkuszu kalkulacyjnym, np.
algorytm rozwigzywania ukladu
réwnan liniowych metoda
wyznacznikow.

Rozumie, w jaki sposob narysowac
paprotke Barnsleya w arkuszu

kalkulacyjnym.
Korzystajac z Internetu i innych

zrodetl, wyszukuje dodatkowe
informacje na temat geometrii
fraktalnej, m.in. dotyczace jej
zastosowar.




Uczen:

Zna urzadzenia multimedialne,
wymienia przykladowe nazwy,
okresla

ogoblnie przeznaczenie urzadzen
multimedialnych. Postuguje si¢
drukarka i skanerem. Po
zeskanowaniu

zapisuje obraz w pliku w formacie
domyslnym. Wymienia programy do

tworzenia i

obrobki grafiki. Poshuguje si¢ jednym
z nich w celu tworzenia wlasnych
rysunkow.

Tworzy i edytuje obrazy

w wybranym programie graficznym,
korzystajac z podstawowych narzedzi
do edycji obrazu.

Wie, czym r6zni si¢ grafika rastrowa
od wektorowe;j.

Uczen:
Korzysta z réznych urzadzen
multimedialnych, zna ich dziatanie,

podaje ich przeznaczenie.
Definiuje pojecie komputer
multimedialny.

Zna sposoby reprezentacji obrazu i
dzwigku w komputerze.

Zna modele barw.

Zapisuje plik graficzny w réznych
formatach. Zna zastosowanie
poszczegdlnych formatow, ich zalety i
wady.

Wymienia formaty zapisu dzwigku.
Zna podstawowe mozliwosci
wybranych programéw do edycji
obrazu rastrowego i wektorowego.
Potrafi wybra¢ fragmenty obrazu

i wykona¢ na nich rézne operacje,
np. selekcje, przeksztalcenia

(obroty, odbicia).

Potrafi, korzystajac z gotowego pliku
video, wykona¢ proste operacje, tj.
podzieli¢ film na fragmenty, przyciaé
film, dodac efekty.

Multimedia i grafika komputerowa

Uczen:
Postuguje si¢ sprawnie wybranymi
urzadzeniami multimedialnymi.

Zna rézne mozliwosci komputera w
zakresie edycji obrazu, dzwicku,
animacji i wideo.

Omawia model barw. Zna pojecia:
RGB i CMYK.

Omawia formaty plikow
dzwigkowych.

Potrafi stosowaé rozne narzedzia
malarskie i korekcyjne oraz wybracd
odpowiedni tryb ich pracy.

Wie, na czym polega praca

z warstwami. Wykonuje rysunki,
korzystajac z warstw.

Potrafi tworzy¢ przyktadowe
fotomontaze.

Tworzy obraz w grafice wektorowej,
rysuje figury, $ciezki.

Wykonuje przeksztatcenia obrazu
(obroty, odbicia), tworzac obrazy w
grafice rastrowej i wektorowe;.

Uczen:
Zna i stosuje w praktyce
zaawansowang obrobke grafiki

rastrowej i wektorowe;.
Przy uzyciu odpowiednich narzedzi
potrafi zaznaczy¢ fragmenty obrazu

nawet o skomplikowanym ksztalcie.
Potrafi zapisywac pliki multimedialne
w

r6znych formatach, ze szczegdlnym
uwzglednieniem

formatow internetowych.

Zna pojecia: filtr, histogram, krzywa
barw.

Potrafi zdefiniowaé barwy i wykonad
na nich operacje.

Stosuje filtry.

Wykonuje ¢wiczenia z maskami
(wybiera fragmenty obrazu). Potrafi
retuszowac obraz.

Wie, czym sa krzywe Béziera

irysuje je.

Opracowuje samodzielnie krotki film.

Uczen:
Samodzielnie zapoznaje si¢
z programami do obrobki grafiki

rastrowej 1 wektorowe;.
Tworzy obrazy, wykorzystujac rézne
mozliwosci programow.

Korzystajac z Pomocy i innych
zrodel, poznaje mozliwosci

programéw graficznych.
Przygotowuje grafik¢ do wlasnej
strony internetowej lub prezentacji
multimedialne;j.

Uczestniczy w konkursach
dotyczacych grafiki komputerowe;.




Zna i stosuje podstawowe zasady
redagowania i formatowania
tekstu. Tworzy prezentacje
sktadajaca si¢ z kilku slajdow.
Wstawia teksty i obrazy, stosuje
animacje.
Zna ogolne zasady tworzenia
prezentacji.
Potrafi dobra¢ tto, atrybuty czcionek,
odpowiednio rozmiesci¢ tekst i grafike
na slajdzie.

Opracowywanie tekstu i prezentacji multimedialnej

Przygotowuje poprawnie
zredagowany i sformatowany
tekst, dostosowujac forme tekstu
do jego przeznaczenia.
Rozroznia sposoby
przygotowania

prezentacji wspomagajacej
wystapienie prelegenta oraz
prezentacji typu kiosk.

Wie, na czym polega
dostosowanie tresci i formy do
rodzaju prezentacji. Zna i stosuje
poprawne zasady tworzenia
prezentacji wspomagajacej
wystgpienie prelegenta.

Potrafi zaprojektowac
prezentacje wspomagajaca
wlasne wystapienie. Postuguje
si¢ szablonem projektu.
Wyszukuje i gromadzi gotowe
materiaty (teksty i obrazy,
dzwigk). Komponuje uktad
slajdow i ich animacje.

Stosuje zasady prezentowania
pokazu slajdow.

Zna zasady przygotowania
prezentacji do samodzielnego
przegladania przez odbiorce oraz
prezentacji samouruchamiajacej
sig.

Tworzy dokumenty tekstowe,
stosujac  poprawnie

wszystkie poznane
zasady redagowania i
formatowania tekstu.
Zna mozliwosci $ledzenia zmian
w dokumencie tekstowym. Potrafi
$ledzi¢ zmiany w dokumencie
tekstowym
Zapisuje dokument tekstowy
w formacie PDF. Zna i stosuje metody
projektowania
roznych rodzajow prezentacji.
Potrafi zaprojektowaé prezentacje
wspomagajacg wlasne wystapienie.
Wybiera temat, przygotowuje
scenariusz, wyszukuje oraz tworzy
wlasne materiaty (teksty i obrazy,
dzwigk). Komponuje uktad slajdow
iich animacje.
Postuguje si¢ widokiem sortowania
slajdow.
Stosuje zasady referowania
konkretnego tematu wspomaganego
prezentacja.
Zna i stosuje zasady przygotowania
prezentacji do samodzielnego
przegladania przez odbiorce oraz
prezentacji samouruchamiajacej sig.
Dodaje efekty multimedialne:
animacje, grafike, dzwigki, podktad
muzyczny.
Ustawia i testuje chronometraz.
Stosuje hipertacza. Zapisuje
prezentacje w formacie PDF.
Aktywnie wspolpracuje z grupa przy
projektowaniu prezentacji.

Tworzy wielostronicowe
dokumenty tekstowe, stosujac
poprawnie wszystkie poznane
zasady pracy z tekstem
wielostronicowym.

Potrafi korzysta¢ z mozliwos$ci
§ledzenia zmian w dokumencie,
wstawia¢ komentarze, porownywac
dokumenty. Na gotowym, poprawnie
wykonanym przyktadzie przedstawia
zasady tworzenia prezentacji
multimedialnych.

Wyjasnia, na czym polega
dostosowanie tresci i formy

do rodzaju prezentacji.

Wyjasnia réznice w zasadach
projektowania prezentacji
wspomagajacej wystapienie
prelegenta, prezentacji do
samodzielnego przegladania przez
odbiorcg oraz prezentacji
samouruchamiajacej sie.

Potrafi organizowac¢ prezentacje w
widoku konspektu.

Wykorzystuje mozliwosci tworzenia
schematu organizacyjnego oraz
mozliwosci tworzenia wykresow.
Nagrywa narracje.

Poprawnie ustawia i testuje
chronometraz, stosuje hipertacza.
Uczestniczy w

przygotowaniu w formie
projektéw grupowych:

Samodzielnie odkrywa nowe
mozliwosci edytora tekstu,
przygotowujac dokumenty tekstowe.
Korzysta z mozliwosci $ledzenia
zmian w dokumencie, pracujac

w grupie kilku os6b nad jednym
dokumentem. Przygotowuje
profesjonalnie

prezentacje dowolnego typu.

Potrafi, korzystajac z

prezentacji wspomagajacej
wystapienie prelegenta,
przeprowadzié profesjonalny

pokaz.

Dodaje do prezentacji materiaty

ze skanera, aparatu cyfrowego i
kamery cyfrowe;j.

Publikuje prezentacj¢ w Internecie.
Dopasowuje parametry konwersji do
formatu HTML.

Przygotowuje materialy utatwiajace
opracowanie prezentacji, np. wydruk
miniaturek slajdéw wraz z notatkami.
Nagrywa narracj¢ i dodaje ja do
prezentacji.




4. Bazy danych

Projektowanie relacyjnej bazy

Ocena dopuszczajgca

Ocena dostateczna

Ocena dobra

Ocena bardzo dobra

Ocena celujaca

Podaje obszary zastosowan baz
danych — na przyktadach

z najblizszego otoczenia — szkoty,
instytucji naukowych, spotecznych i
gospodarczych.

Podaje przyktady programéw do
tworzenia baz danych.

Potrafi wykona¢ podstawowe
operacje na bazie danych
przygotowanej w jednej tabeli
(wprowadzanie, redagowanie,
sortowanie, wyszukiwanie,
prezentacja).

Potrafi utworzy¢ prosta
kwerendg, jeden formularz i
raport.

Rozumie metody przetwarzania
danych na przyktadzie gotowe;j
bazy danych.

Okresla podstawowe pojgcia
(rekord, pole, typ pola, relacja,
klucz podstawowy).

Tworzy baz¢ danych sktadajaca
si¢ z dwoch tabel, w kazdej po
kilka p6l réznych typow.
Projektuje formularze i raporty.
Tworzy proste kwerendy
wybierajace.

Potrafi wykonywa¢ operacje
przetwarzania danych w bazie

sktadajacej si¢ z kilku rekordow.

Zna zasady przygotowania
korespondenc;ji seryjnej.

Projektuje relacyjng baze

danych (na zadany temat)
sktadajaca si¢ z trzech tabel
potaczonych relacja.

Omawia typy relacji w bazie
danych. Zna zasady definiowania
kluczy podstawowych.
Projektuje formularze i raporty
wedtug wskazowek nauczyciela.
Potrafi utworzy¢ formularz

z podformularzem. Umieszcza
przyciski nawigacyjne.

Tworzy kwerendy wybierajace.
Importuje dane z tabel arkusza
kalkulacyjnego i dokumentu
tekstowego do tabel bazy danych.
Eksportuje dane z tabel bazy
danych do tabel arkusza
kalkulacyjnego i do dokumentu
tekstowego.

Potrafi wyttumaczy¢ pojecie relacji.
Projektuje relacyjng baz¢ danych
sktadajaca si¢ z trzech lub wigkszej
liczby tabel.

Samodzielnie ustala zawarto$¢ bazy
(rodzaj informacji).

Zna kilka rodzajow

formularzy i raportow. Umie
zaprojektowac

samodzielnie wyglad formularza i
raportu.

Na formularzach umieszcza pola
kombi, ogranicza warto$ci, wstawia
(gdy jest taka potrzeba) biezaca
date, umieszcza przyciski polecen.
Stosuje funkcje standardowe w
kwerendach i standardowe
operatory w kryteriach
wyszukiwania. Korzysta

z parametrow w kwerendzie.

Zna doktadnie wybrany program do
projektowania baz danych.

Potrafi samodzielnie zaprojektowac
baze¢ danych, korzystajac z
wybranego narzedzia (programu).
Projekt bazy opiera na
rzeczywistych informacjach, aby
mozna byto wykorzystac ja w
praktyce, np. w szkole czy w domu.
Korzysta z dodatkowej, fachowej
literatury.




Wyszukuje informacje w bazie,
korzystajac wyltacznie z gotowych
kwerend i narzedzi wbudowanych
do programu.

Tworzenie kwerend z wykorzystaniem jezyka

Tworzy samodzielnie kwerendy
(proste i ztozone), korzystajac

z wbudowanych do programu
narzedzi.

Wie, co to jest jezyk SQL. Potrafi
przeanalizowa¢ przyktad zapytania
utworzonego w jezyku SQL.

SQL

Zna zasady wyszukiwania informacji
w bazie z wykorzystaniem jezyka
zapytan.

Zna sktadnig¢ i dziatanie
podstawowych instrukcji.

Potrafi zapisa¢ prosta

kwerendg, korzystajac z

jezyka zapytan.

Potrafi zapisa¢ ztozone kwerendy,
korzystajac z wybranej instrukcji.
Stosuje instrukcje SELECTi jej
glowne klauzule, by wybra¢ kolumny
z tabel bazy danych. Wykorzystuje
klauzulg JOINdo faczenia informacji
z wielu tabel 1 kwerend oraz
przedstawiania wynikow jako
jednego logicznego potaczenia
rekordow.Stosuje instrukcje
INSERTdo dopisywania rekordow i
UPDATEdo modyfikowania
rekordéw w bazie.

Usuwa rekordy, korzystajac z
instrukcji DELETE.

Opierajac si¢ na profesjonalnej
literaturze, potrafi samodzielnie
zapisywac ztozone kwerendy

z wykorzystaniem jezyka zapytan
SQL.
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